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las kord kuningas, kellel oli palju ilusaid titreid. Kuid noorim
oli nitl ilus, et isegil pdike imestas iga kord, kuil ta tema ndgu
valgustas.

Kuninga palee ldhedal oli suur mets, kus oli kaev. Kuil viljas oli viga
palav, istus Vviike printsess kaevu kérval enda jahutamiseks. Ta méngis
kuldse palliga, mille ta Shku viskas ja seejirel kinni plldis. K&igist
oma mdnguas jadest armastas ta seda palli kéige rohkem. Uhel péeval kukkus
tema pall kaevu. Printsess ndgi palli vette kukkumas, aga kaev oli niti
sUgav, et selle péhja polnud ndha. Selle peale hakkas neiu nutma ja aja
méédudes nuttis ta aina valjemini. Jdrsku hiddis keegi talle: “Miks sa
nutad nii palju printsess? Isegi kivil oleks sinust kahju!” Printsess
vaatas ringi, et ndha, kes rdédgib. Siis ndgi ta konna, kes oli oma Limase
pea veest vilja pistnud.

“Ah, see oled sina, konn?” Utles printsess “Ma nutan oma kuldse palli
pdrast, mis kaevu kukkus.”

“Rahune maha ja dra nuta. Ma leian mingil lahenduse,” vastas konn, “aga
Utle mulle, mida sa mulle kingid, kui ma sulle su mdnguasja toon?”

“Mis 1ganes sulle meeldib, mu konn,” vastas tudruk, “minu riided, minu
ehted ja teemandid, isegi kuldne kroon, mida ma kannan.”

“Ma el hooli sinu riietest, ehetest ja kroonist, aga kui sa tahad mind
armastada ja olla minu méngukaaslane, siis las ma istun sinu kérvale sinu
Llauva taha, sddn su taldrikult, joon sinu viikesest klaasist ja magan sinu
kérval. Kui sa lubad mulle seda, siis ma toon sulle tagasi sinu kuldse
palli kaevu pdhjast.”

“Ahh, ” vastas tudruk, “ma luban sulle kéike, mida sa tahad, kui sa tood
mulle mu kuldpalli.” Ometi arvas ta sisimas, et konna koht on tema kaas-
laste juures vees ja et ta ei saa olla kellegi sdber.

Niipea kui konn kuulis, et printsess on néus, sukeldus ta vette. Mdéne
qja pdrast i1lmus ta uvuesti veepinnale, pall suus. Siis viskas ta palli
murule.




Printsess oli1 oma mdnguasja ndhes vidga réoémus, vottis selle pihku Ja
Jooksis minema. ,Oota, oota, vota mind endaga kaasa, ma el saa nit
kiiresti _joosta kui sina!” hdddis konn. Kuid kui palju konn ka et
karunud, el pdéranud printsess sellele tdhelepanu ja _jooksis tagast
paleesse ning unustas peagi konna éra.

Jédrgmisel pdeval istus printsess koos kuninga Jja Ulejéédnud Sukondlaste-
ga lauda sébéma. Siis hakkas midagi marmortrepist (les tulema: “plits-
plats, plits-plats.” Lopuks, kuti ta Ules _joudis, koputas ta uksele ja
hdddis “printsess, ava mulle uks!” Printsess jooksis tdis vudishimu ukse
Juurde, et teada saada, kes temaga rddgib. Niipea kuil ta ukse avas, ndgt
ta enda ees konna.

Selle peale Lo1 ta ukse kinni ja naasis hirmunult laua taha. Kuningas,
mérgates, et tema tutar oli hdiritud, kisis temalt: “Mis sind hirmutas
mu laps, kas keegi hiiglane on ukse taga ja tahab sind minema viia?”

“El, eil,” vastas titar, “see pole hiiglane, vaid Llimane konn.”
“Ja mida see konn sinust tahab?”

“Ma el tea, isa. Eile, kui ma kaevu juures midngisin kukkus mu kuldpall
vette. Kuna ma nutsin, téi konn selle mulle ja kuna ta palus, siis ma
Lubasin talle, et temast saab mu sober. Arvasin, et ta ei saa veest ee-
male hoida, aga niUud on ta ukse taga ja tahab tulla tuppa.”

Samal qjal koputas konn teist korda uksele ning Utles:

“Oh mu viilkesed printess, ava kohe uks. Tuletan sulle meelde Llubadust,
mille sa mulle eile vee dédres andsid. Oh mu viike printsess, ava kohe
uks.”

Selle peale kuningas Utles: ,Sa pead oma lubadusest kinni pidama.
Mine ja ava uks.”




Printsess ldks ja avas ukse. Konn astus sisse ja _jdrgnes talle tooli-
le. Siis palus ta: “Vota mind Ules, et saaksin sinuga olla.” Printsess
el vastanud enne, kuil kuningas kdskis tal seda teha. Kohe, kui konn
toolile sai, tahtis ta lauvale saada ja sealt palus printsessi kuld-
taldrikult sUUa. Viike printsess tegi, nagu konn palus, kuid ta et
olnud selle Ule hea meel. Samal agjal s&i1 konn toitu ménuga.

Lépuks Utles konn printsessile: “Mul on kullalt ja nUud olen unine,
viil mind oma magamistuppa. Tee oma siidist voodi korda, et saaksime
pikali heita ja magada.”

Printsess hakkas nutma ja kartis kilma konna, keda ta puudutada et
Julgenud. Ta kartis mbelda, et peab selle konna oma ilusasse ja puh-
tasse voodisse magama panema. Kuningas vihastas ja Utles: “Sa ei tohi
kohelda halvustavalt seda, kes sind aitas!”

Printsess tdstis konna kahe sérmega ja viis ta oma tuppa, kus ta tema
nurka jéttis. Aga niipea, kui ta voodisse heitis, Utles konn talle:
“Ma tahan magada sama mugavalt kui sina, lase ka minul voodis magada,
v81 ma rdaédgin su isale.”

Seepeale sail printsess vidga vihaseks, vottis konna Ules ja viskas ta
kéigest joust vastu seina. “Noud jdd vait, sina, vastik konn!”

Aga kui ta maha kukkus, polnud ta enam konn, vaid kaunite ja lahkete
silmadega prints.

Temast sai tema printsessi abikaasa vastavalt isa soovile. Siis Utles
ta printsessile, et kuri ndid pani talle needuse peale ja ta pidi
igaveseks kaevu jddma. Ainus, kellel Snnestus ndéia needuse murda, oli
printsess. Siis nad magasid ja _jédrgmisel hommikul, kuil pdike tdéusis,
tuli vanker, mida vedas kaheksa valget hobust, et viia nad printsi
kuningriiki. Hobustel olid valged _jaanalinnusuled peas ja nad ve-
dasid vankrit kuldsete kettidega. Vankri taga oli noore kuninga su-
lane, ustav Henry, kes oli lasknud oma sUdame kolme raudpaelaga kinni
siduda, et see valust ja leinast ei puruneks, kui néid tema peremehe
konnaks muutis.




Ustav Henry panti printsi ja printsessi vankrisse istuma ning istus ise
Jélle vankri taha tédis rédému oma isanda lunastuse Ule. Mone qja pérast
kuulis noor prints kohutavat mira, nagu oleks midagi katki Llédinud.
Siis pdérdus ta tagasi ja hiddis: “Henry, vanker ldks katki.” Aga tema
ustav sulane vastas:

“Vanker peab vastu, mu isand. Murdus kett, mille ma valus olles sUdame
Umber panin, kui sa olid konnana vees!”

Peagil oli vuesti kuulda murdumise heli ja noor prints arvas jille, et
vanker Lléks katki. Vanker jdi terveks, kuid Henry sidame rauvast ketid
murdusid Uksteise jdrel kergendusest, et peremees on taas inimene ja
on onnelik. Ja nil elasid nad onnelikult elu Lépunt..
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