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Apie AR4Youth

Jauny Zmoniy mokymas naudotis papildytosios realybés (AR) autoriy kariniais,
pristatant nematerialiy kulturos vertybiy naudojimo atvejus (AR4Youth) yra
Europos Sajungos programos ,Erasmus+“ finansuojamas projektas, Kkurj
koordinuoja Socialiniy ir Edukaciniy moksly tyrimy ir inovacijy centras (RISC)
bendradarbiaujantis su organizacijomis i§ Nyderlandy (ATERMON), Kipro (Fairy
Tale Museum), Lietuvos(Active Youth), Graikijos (AKNOW) ir Estijos (Eesti People
to People).

»AR4Youth“ pagrindinis tikslas — mokyti jaunus Zmones, kaip sukurti, projektuoti
ir jgyvendinti papildytosios realybés (AR) projekta, skirta knygoms, vadovams ar
zinynams skaitmenizuoti ir papildyti. Be to, pripazjstant bitinybe iSsaugoti kultiros
pavelda, kuris yra misy vertybiy, jsitikinimy ir siekiy pagrindas, ir atsizvelgiant |
Darnaus vystymosi tiksly (Sustainable Development Goals) 11.4 punkta ,didinti
pastangas apsaugoti ir iSsaugoti pasaulio kultiiros ir gamtos pavelda”. Projekte
kaip pavyzdziai bus naudojamos graiky, lietuviy ir esty pasakos, mitai ir legendos,
kurios bus paverstos skaitmeniniais AR tekstais ir saugomos projekto Kulturos
skaitmeninéje bibliotekoje.

lgyvendinant auks$é¢iau paminéta sritj, projekte bus siekiama jgyvendinti Siuos
tikslus:

-Pagerinti jauny Zmoniy pazangius skaitmeninius jgudzius (t. y. naudojimasi
AR technologijomis), ypatingg démesj skiriant nedirban¢iam ir nesimokanc¢iam
jaunimui (angl. Not in Education, Employment or Training);

- Suteikti jauniems Zmonéms konkurencinga kvalifikacija, kad jie galéty lengviau
patekti j darbo rinka arba kurti savo verslumo ateitj;

- Didinti jaunimo Zinias apie Saliy-partneriy kulttros paveldo aspektus;

- Supazindinti jaunuolius su kultiros paveldo, ypa¢ tradiciniy pasaky, mity ir
legendy, iSsaugojimo svarba naudojant skaitmenizacija;

- Didinti darbo su jaunimu kokybe ir inovacijas, rengiant pazangius skaitmeninius
mokymus.

Daugiau informacijos apie projekta ir jo veikla galima rasti projekto interneto
svetainéje https://www.ardyouth.eu/, aip pat ,Facebook® paskyroje (2AR4Youth).

Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Taciau iSreiSkiamas poziuris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy) ir nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Europos Svietimo ir kultiros vykdomosios
jstaigos (EACEA) pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.



artq  gyveno kiskis,

kuris gyresi, kad bega
greicilau uzZ visus misko gyvuonus.
Vienqg pavasario rytq i1sdidusis
kiskis 1slindo 1S savo lizdo ir
ede svieziq Zole.

Valgydamas  jis pamate kiek
toleliau letail einanti vezly.
Vezlio ejimas jam pasirode toks
Juokingas, kad kiskis eme tyct-
otis 1S jo, kad jis letesnis uz
sraiges.

Vezlys sustojo, atsisuko | kiski ir pasake:

- Gal surengsime lenktynes 1ir pazZiOresime, kuris 1S5
musy greitesnis?
Stai taip!

Ki1skis parkrito ir eme juoktis.

laciau pamates, kad vezlys 1sliko rimtas, kiskis
suprato, kad vezlys tal pasake ne _juokais, todel
prieme 1550kj.

Bddama tinkamiausia, Llape nustate taskq, nuo kurio
Jle prades, marsrutq ir galutini taskq.




enktynes buvo paskirtos kitos dienos rytq ir is Matydamas vezlio tempq 1ir _jausdamasis mieguistas, nes

tiesy abu varzovai beil daugybe misko Zvereliy buvo Llabai ankstyvas rytas, kiskis sugalvojo snausti, o
anksti ryte buvo starto vietoje. katl pabus, begs taip, kaip tik jis gali, ir tikrai finisSuos
pirmas.
Lape dave Zenklq ir lenktynes prasidejo.
Negaisdamas Llaiko vezlys pradejo eiti, Lletati, Zinoma, Taigi vezlys toliau atkakliai ejo ir ejo, nenuleisdamas
bet atkaklial 1ir nesustodamas, 1i1r _Jjau jveike pilrmuosius ranky ir jveikdamas vis didesne ir didesne marsruto dalj.
kelis centimetrus marsruto. Taciau kiskis giliail miegojo!
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raejo daug laiko ir kazZkuriuvo metu kiskis pabudo.
,Latkas truputi pabegioti, kad gauciau nugaletojo
prizq”, arogantiskail pagalvojo jis ir i1ssiruvose | keliq.
Taciau kiskis Llabail nustebo, kad niekur nematé vezlio.
Akimirkq jis pagalvojo, kad vezlys pasidave kovai, nes vis
tiek jg tikrai pralaimejo.
Bet ar Zinote, kada kiskis iSprotejo?

Can | VY Yo\

Pasiekes finiso taskqg kiskis pamate jo Llaukianti vezli,
kuris kramte lapg, o jo veide buvo triumfuojanti 1sraiska.

Taigi vezlys nugalejo kiski lenktynese, Zinoma, ne todel,
kad bego greiciau uz kiskj, bet todel, kad 1sliko susitelkes
1 savo tikslq ir nerode arogancijos kaip kiskis. ..







